Retirando Voz com o Sound Forge

Retirando voz de musicas no SoundForge

O SoundForge é um software de edicdo de musicas, sendo que
com ele poderemos alterar toda ou qualquer parte de uma musica.
O SoundForge possui plug-ins que podem ser instalados e cada
plug-in possui sua funcdo especifica. O processo de extracdo de
vozes na musica nao funciona em 100% dos casos, isto devido ao
fato do algoritmo trabalhar utilizando o processo de cancelamento
de fase. Simplificando: para que o processo de retirada de voz

apresente um resultado satisfatério € necessario que 0 arquivo
original atenda aos seguintes requisitos:

¢ Ser stereo
« A voz tenha sido mixada sem efeitos stereo.

Em outras palavras: em algumas musicas conseguiremos extrair
por completo as vozes, enquanto em outras podem "sobrar" vozes
em partes da musica. Vamos ao processo.

Abrindo um arquivo de musica no SoundForge

¥/, sonic Foundry Sound Forge =10 x|
File Edit View Specal Tools Options Window Help
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Retirando Voz com o Sound Forge

Utilize o comando File > Open para abrir a musica que devera ter
a voz retirada.

rJSomc Foundry Sou

|Fle Edit View Spede
Mew...  Ctrl+Hd
Open... Cirl+D
Workspace 3

Exit Alt+F4

Bxaminar: I @' Desktop

' Meu computador
tD Meus documentos
[N Meus locais de rede

Mome do arguivo: Abrir

Arquivos do tipo: | Wave (Microsoft) (" wav) ~| Cancelar

Macintosh Resource (*snd -
Recent: Help
MeXT/Sun (Java) File (" .au;” snd)
[T Open az read-on|OggVerbis *.ogg)
. Perfect Clarty Audio (" pca)
[T | Operate directly d Raw File (*raw:"")
Sound Designer 1 {".dig;”.=d)
File type: Unkno|Video for Windows (~avi) —

s

Elay

Foarmat: Wave (Microsoft) {*wav)
Uity riote: Windows Media Audio "wma) i
SKMPTE: Ranz/Flaylizt:

Cornmemts: More. . |
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Retirando Voz com o Sound Forge

Na lista Arquivos do tipo do dialogo Abrir selecione a extensao do
arquivo que possui a musica que devera sofrer o processo de
extracdo de voz.

Abar 2| x|

Examinar: I_; Meus documentos j = cF ER-

@}']Oasis - Songhird
‘Oasis - Wonderwall
G-_“;:Ipittg.-'_-_mascara
]POD Sleeping Awake (RIF)
2 |PORTAL DO ARCO-IRIS
& QUEBRA MAR

4] _ i
i

MNome do arguivo: IOasis - Wonderwall Abrir

Arquivos do tipo: IMF'3 Audio ("mp3) j Cancelar |

Recent; I j Help |
[T | Gpen az (ead-only W Auto play Flay |

[T | Operate directly an the sound file ™ Merge LAR to stereo

File type: MP3 &udio Length: 04:18,742 [11.410.558]
.Fnrmat: FCM Aqui estdo todas as Aftributes: 44,100 Hz; 16-bit; Stereo
Irity nioke; caracteristicas da Laop(s]:
SMPTE: MmusiEa Fanz/Flaplist MNo/Mo

Cornments: Hore. . |

b

Localize a pasta onde o arquivo se encontra e clique sobre a
musica. Perceba que na parte inferior do dialogo sdo apresentadas
algumas informacf6es sobre a caracteristica do arquivo de audio
digital, assim como: tipo de arquivo, formato, atributos etc. Clique
em Abrir. Perceba que na barra de status do programa, canto
inferior esquerdo da tela, sera apresentada uma barra de progresso
do processo de carregamento do arquivo. Aguarde O processo
terminar.

Copyright © by MUSICAUDIO
www.musicaudio.net




Retirando Voz com o Sound Forge

Outro processo terd iniciado: o Building Peaks, que nada mais é
do que um grafico das formas de ondas do arquivo de audio digital

da musica.

cancel | |l Building Peaks. .5 %

ApOs o carregamento do arquivo, surgira a tela apresentado os

graficos das formas de onda com seus respectivos picos.

L ol

W | 00009 (000013 (00:00:23 000033
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Retirando Voz com o Sound Forge

Extraindo voz de uma musica no SoundForge

Utilize o comando Process = Channel Converter.

7 Sonic Foundry Sound Forge
File Edit View 5Special | Process Effects Tools DirectX Options Window HE||:I

O[[m (@] %] semmw  blofo|[¥F &

Bit-Depth Converter...

@ | Ib’l b’l il | | Channel Converter...
DC Offset...
EQ »
e »

| Insert Silence. ..
¥ Tnvert/Flip 000029
Mute
a0 Mormalize. ..
Pan/Expand...
-Ini. ihm Resample. .. m
-E,0 Reverse
Smooth/Enhance...
Time Stretch...
-0 Volume. ..
-Inf.
-E0

Gffal«] | b [1:41
M b1 @] b |p|p| | 00:00:00,557 | B

X

Channel Converter - Wonderwall ed A

Cancel |
Output charrels:  © Mono = Stereo
—Mew left channel———— — Mew right channel Hel
100 & 100 % 100 % 100 & 4||:I
(0,0 dE) (0,0 dE) (0,0 dE) (0,0 dE)
Save bz, |
[Nelete |
PBreview |
[~ Bypass
Frarm left Fram right Frarm left Fram right
[-200 to 200 %] [-200 to 200 ) [-200 to 200 %] [-200 to 200 )
[ lrevert left channel mis [ lreeert right channel mis
[ Convert to specified output channels only [no custom mixing] ¥ Creste undo

Selection: 00:00:00,000 to 00:04:18,742 [00:04:18,742)

Chankels;: Both Selection

i
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Retirando Voz com o Sound Forge

O didlogo Channel Converter sera apresentado. No campo Preset,
selecione o preset Stereo to Stereo - Vocal Cut (remove center
material).

Channel Converter - Wonderwall

Freset:

X

2

Ok

Stereo to Stereo - Yocal Cut [remove center matenal]

[

Otk

— Mew

]
(0

[Unititled)

Maona to Sterea -
konao to Steren -
Mono to Stereo -
Mo ta Sterea -
Stereo to Mono -
Stereo to Mona -
Steren to Mono -
Stereo to Mono -
Stereo to Stereo -
Steren to Shereo -
Stereo to Stereo -
Stereo to Stereo -
Stereo to Shereo -

100
100
B0 %

|rvert phase psuedo-sterea

A0 % [ho faders]

IJze both channels [100 %]

I1ze bath channels [50 %)

IJze difference between channels
|rverted Awverage

Pan center, uze both channels [100 %]
Fan center, use both channels (B0 %)
Pat center, uze Left channel anly

Fat center, uze Right channel anly

L

[hio faders]

Cancel

Help

Save bz,

[elete

LR

FPreview

Stereu:u to Stereo - Swap hannels | ™ Bupass

Lt [remo
[-200 ko 200 %] [-200 ta 200 %)

[ Irwert right channel mix

(-200ta 200 %) ([-200 to 200 %)

[~ Irwert left channel mix

[” Convert to specified output channels only [no custom mixing]

¥ Create undo

Selection:  00:00:00,000 ko 00:04:18,742 [00:04:18.742]

Chanrels; Bath Selection...

i

Para obter uma audicao prévia do resultado apds o processamento
clique no botdo Preview.
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Retirando Voz com o Sound Forge

Channel Converter - Wonderwall

Prezet: IStereu to Steren - Wocal Cut [remove center maternial]

C I
Qutput charnels: pona % Stereo ﬁl
—Mew left channel————— — Mew right channel Hel
100 3 100 % 100 % 100 3% 4|Ep
(0.0 dE] (0.0 dE] (0.0 dE] (0.0 dE]
Save bz, |
[Melete |
CPreview )
[~ Bypass
From left Frarm right From left Fram right
[-200 to 200 %] [-200 to 200 %) [-200 to 200 %] [-200 to 200 %]
[ lrevert left channel mis [ Irert right channel mix
[ Convert to specified output channels only [no custom mixing] [V Creste undo

Selection: 00:00:00,000 to 00:04:18,742 [00:04:18.742)

Chanrels: Bath Selection...

i

Para iniciar o processo de extracao, cligue em OK. Ao ser iniciado o
processo de extracdo da voz. E apresentado na barra de status .o
aviso Creating Undo.

Caneel | I Creating Undo...2 %

Esta funcédo, Creating Undo, permite o retorno ao estado original
do arquivo antes de ser processado, caso vocé ache que o resultado
nao esteja a contento. Aguarde o término do processo. Apds 0 aviso
Creating Undo sera apresentado o aviso Channel Converter, que
na realidade € um algoritmo de conversao de canal, que no Nnosso
caso é utilizado para o processo de extracao da voz.

Cancel | I Channel Converter... 1 %
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Retirando Voz com o Sound Forge

Aguarde o término do processo. O novo grafico das formas de
ondas sera apresentado na tela.

-0
Bvondenmt
W — L, 00000y 0 ocb 0000 000033 i

&0
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Comparando os dois graficos:

Antes:
_iaix
(ML
W 00003 00:00:13 000023 00033
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-Inif.
E0
E0
-Inif.
&0
aflal4] | DIEEEE B
KD @ e [p*]p] 00:00:00,000 | | ot

Copyright © by MUSICAUDIO
www.musicaudio.net




Retirando Voz com o Sound Forge

Depois:

i Wonderwall

x

=101 x|

¥

00003 00019

|

00:00:28

L L |

50
-k,
=50

£0
50 I

Qa4

Mo @] B[ [»]

| 00,00,00000 |

DEEEEIRAT

Note que os transientes, picos do arquivo, ficaram bem menores.

Salvando a musica sem voz no SoundForge

Utilize o comando File = Save As.

'JSumc Foundry Sound Forg

File Edit View Spedal Proo
HEw. .. Cirl-+M
Qpen... Ctrl+0
Close
Workspace J
Save Ctrl+5
Save All...

Properties...  Alt+Enter
Send...
Exit Alt+F4

1 oasis - wonderwall.mp3
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Retirando Voz com o Sound Forge

Salvar como

Salvar Ih‘:j Minhas misicas j = % Ef-

2l xi

MNome do arquivo: IDasis - Wonderwall

Salvar I

Salvar coma IWave (Microsoft) [ wav)

Recent; I

Farmat: I PCHM j
Atributes: 44100 Hz, 16-bit, Sterea

W Save Summary Information in file [, A1, ASF, R

¥ | Save Sampler [nfarmationin file

Free space:
121.9 B

j Cancelarl
>|  Hep |

j Abaut... |

Banz/Playlizt: ISa'-.fe Reqgions and Plaplist in WwWah s Ak filesj Sumrmary. .. |

No campo Salvar como do dialogo Salvar como selecione o
formato desejado, no caso da figura acima foi escolhido o formato

MP3 Audio (*.mp3).
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Retirando Voz com o Sound Forge

Salvar qu_l| Minhas misicas j = i

Mome do arquivo: |Dasis - Wonderwal | Salvar I

Salvar como Wave (Microsoft) {*.wav) j Cancelar |
Dialogic VOX ADPCM (" vou) -

Recent: InterVoice (ivc) — Help

Macirtosh AIFF ~.aif;” aiff;” snd

Format: NeXT/5un {Java) File (*.au;"snd)
OggVorbis (*.ogg) =
Perfect Clarty Audio (*.pca)

L.

Attributes: QuickTime (~mov) About,.,
; Raw File {"raw;"~)
Banz/Flaylizt: RealMedia (*.m) | Summary...
¥ Save Summary Information in file [, A1, ASF. R Free space:
¥ | Save Sampler |nfarmation in fle 1219 ME

O dialogo se apresentara dessa forma.
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Retirando Voz com o Sound Forge

2| x|
Salvar I@ Minhas misicas j =) =k ER-

Mome do arquivo: IDasis - Wonderwall mp3 Salvar |
Salvar como II'-.-1F3 Audio *mp3) j Cancelar |

Recent: I j Help |

Farmat: I j

Attributes: I j About,.. |
Barnz/Playlizt: ISave Reqgion: and Plavlist az SFL files j Summar_u...l

¥ Save Summany Information in file [k, &0, ASF. Fik) Free space:
¥ | Save Sampler Infarmation in fle 1219 B

Cliqgue no botdao Custom para que o diadlogo de configuracdo de
atributos do arquivo de audio digital seja apresentado.
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Retirando Voz com o Sound Forge

Custom Settings

| Template: B4 k.bpz, Fi Badio Quality sudio
s B4 Kbpsz, FM Radio Cuality Audio
=SSP og Y hps. Near CD Quality Audio
2, CD Quality Audio
160 Kbpsz, CD Tranzparent Audio
132 Kbps, CD Tranzparent Audio
286 Fbps, CD Tranzparent Audio
Bitrate: 320 Kbpsz, CD Tranzparent Audio
- [l rititled]
Cuality: j Fastest
.II‘II,BH |t : !\' 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 I:I
[~ WER Quality [ |

[~ Corvert to monho
Property marking

| [ Copyrighted

[ Private

[ Original material

' Encode limit reached.
.| Click "Purchase" button
to purchase.

3 SONIC FOUNDRY*

Purchaze... |

Encode Settings f D3 Settings

o |

Cancel

No caso de nosso exemplo, como o formato escolhido para o
arquivo é Mp3, deveremos selecionar no campo Template, 128
Kbps, CD Quality Audio e clicar em OK para fechar o dialogo.
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Retirando Voz com o Sound Forge

Salvar Ié Minhas musicas j = = ER-

Mome do arguiva: IDasis - Wonderwall. mp3 Salvar |
Salvar como II".'1F‘3 Audio "mp3) j Cancelar |

Recent: I j Help |

Faormat; I j

Attributes: I j About... |
Bans/Flaylist: ISave Regionz and Plavlist as SFL files j Suromary... |

¥ Save Summary [nformation in file s, A1, ASF, Fik) Free space:
¥ | Save Sampler | rfarmation it fle 1213 MEB

Novamente o dialogo Salvar como é apresentado, e nele devemos
clicar em Salvar.

Como foi dito antes, nem sempre conseguimos retirar uma voz de
forma automadtica. Isto se deve ao fato do processo que ¢€
empregado para este tipo de tarefa trabalhar com cancelamento de
fases de canais stereo. Além disso, existem varios fatores que
podem determinar com que este tipo de processamento nédo dé o
retorno desejado, tais como: tipos de efeitos empregados na voz,
equalizacdo e uma série de outras caracteristicas.
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